
 

月曜日 火曜日 水曜日 木曜日 金曜日 土曜日

29 30 1 2 3 5

【運動】
座ってチーム
レース

【ゲーム】
ハロウィン
的当て

AM【季節の工作】
PM【感覚】
栗拾いゲーム

5 6 7 8 9 10 12

【感覚ゲーム】
クリ拾いゲーム
　

【運動】
座ってチーム
レース

【ゲーム】
ハロウィン
的当て

【季節の創作】
ハロウィンモンス
ター
　

【感覚ゲーム】
クリ拾いゲーム
　

AM【イベント活動】
農業体験に行こう！
PM【職員会議】
当日は
１０時～１２時３０分
のお預りです。

12 13 14 15 16 17 19

AM【運動】
PM【ゲーム】
ハロウィン
的当て

【季節の創作】
ハロウィンモンス
ター
　

【感覚ゲーム】
クリ拾いゲーム
　

【ゲーム】
ハロウィン
的当て

【季節の創作】
ハロウィンモンス
ター
　

AM【感覚】
PM【運動】
座ってチームレース

19 20 21 22 23 24 26

【運動】
座ってチーム
レース

【ゲーム】
ハロウィン
的当て

【季節の創作】
ハロウィンモンス
ター
　

【感覚ゲーム】
動物歩きゲーム
　

【運動】
座ってチーム
レース

AM【ヒトノワ
ハロウィンウィ‐ク】
活動実費あり
PM【運動】
色替えサーキット

26 27 28 29 30 31

【ヒトノワ
ハロウィンウィ‐
ク】
実費あり

【ヒトノワ
ハロウィンウィ‐
ク】
実費あり

【ヒトノワ
ハロウィンウィ‐
ク】
実費あり

【ヒトノワ
ハロウィンウィ‐
ク】
実費あり

【ヒトノワ
ハロウィンウィ‐ク】
実費あり

ヒポトピアで
乗馬体験

3 4

活動に必要な５つの領域（要素）となります。

①健康・生活　　　　　　②運動・感覚

③認知・行動　　　　　　④言語・コミュニケーション
⑤人間関係・社会性

この５つの領域を組み合わせて、各活動を計画し、

実施しています。組み合わせについては、下段に記載しておりま

す。

【ゲーム】「ハロウィン的当てゲーム」「ぐるぐるミイラゲーム」（⑤、④、③）
【感覚ゲーム】「クリ拾いゲーム」「動物歩きゲーム」（③、④、②微細運動）
【運動】「サーキットトレーニング/色の並び替え」「座ってチームレース」（②粗大運動、③）
【創作】「ハロウィン工作　ー　おかしモンスターやハロウィンモンスターをつくろう」（②微細運動、③）

2026年10月
放課後等デイサービス

【ハロウィンウィーク（ハロウィン仮装）の活動実費について】

期間中に数日のご利用がある場合でも、実費については「お一人 500円」のご負担となります。

（お菓子のおみやげは、一回のみ配布致します。）

ハロウィン

ウィーク ２4日

～３0日

みんなで仮装

を楽しみたいと

思います。


